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Jogos virtuais atraem participantes para programas de educacéao financeira e previdenciaria realizados pelas
entidades fechadas

Por Alexandre Sammolgini

Os programas de educacao financeira e previdenciaria realizados pelas entidades fechadas estao
ganhando maior dinamismo e espirito ludico. Varios desses programas estao utilizando jogos
virtuais para atrair a atencdo dos participantes. E o caso da Fundac&o Copel, que esta lancando um
aplicativo que permite o acesso a um interessante “game” que tem o objetivo de transmitir
conteldos educativos, além de incentivar a maior interacao dos participantes com os planos de
beneficios.

A entidade lancou o jogo na forma de tabuleiro humano no ano passado, no 372 Congresso
Brasileiro da Previdéncia Complementar Fechada. “Fizemos um tabuleiro em gue os bonecos eram
as proéprias pessoas. Logo em seguida, surgiu a ideia de fazer um App para permitir o acesso virtual
a um maior nimero de participantes, inclusive de outras entidades”, diz Raul de Vargas, Gerente
de Tl da Fundagao Copel e Coordenador da Comissao Técnica Regional Sul de Tl da Abrapp.

A fundacdo contratou uma empresa terceirizada para desenvolver o aplicativo, que estd em fase
final de validacao. A novidade deve ser apresentada no 42 Encontro de Tecnologia da
Informacao da Previdéncia Complementar Fechada, que serd realizado nos préximos dias 16
e 17 de agosto no Rio de Janeiro. “E um trabalho conjunto entre as &reas de Tl e de negdcios da
fundacao para promover a maior participacao em nosso programa de educacao”, explica Vargas.

O “game” tem trés pilares: financeiro, previdenciario e regulamento do plano. Além dos conteldos
de educacao e do plano, o jogo procura envolver o participante com situacdes da vida real.
“Comeca com a escolha de uma profissdao e de um emprego, em seguida, passa a receber um
salario e depois tem que escolher entre situacdes de consumo, empréstimos e poupanca”, comenta
Rodolfo Moreira dos Santos, Assistente Previdenciario da Fundacao Copel e um dos responsaveis
pelo projeto.

O vencedor é aquele que acumula a maior reserva previdencidria. Em um futuro breve, o aplicativo
deve permitir a participacdo virtual simultanea de diversos jogadores que estardo ranqueados de
acordo a pontuacdo, explica Santos.

Porta de entrada - A FAPES é outra entidade que vem oferecendo jogos como parte do programa
de educacdo. “Acreditamos que o uso de games é uma forma simpatica de trazer para o dia a dia
assuntos considerados aridos ou de dificil entendimento. O jogo pode ser uma porta de entrada
para o usuario se aprofundar em temas mais espinhoso”, diz Gisele de Oliveira, Gerente de
Comunicacado da FAPES.

A fundagao utiliza jogos tematicos desde 2014, quando langou um hotsite dedicado ao tema.
Atualmente oferece seis games virtuais que sao acessados pelo portal da entidade. “Sao recursos
ludicos que podem alcancar diversas faixas etarias, principalmente jovens, e transmitem
conhecimentos que ajudam na tomada de decisGes adequadas para garantir seguranca financeira”,
comenta Gisele.

O sécio-diretor da Engrenagem Virtual, Leonardo Rocha reforca a ideia que o uso de jogos é um
fator de atracdo de maior participacdo nos programas educativos. “O atrativo é o entretenimento, é
uma forma de inserir assuntos mais densos de forma lddica”, diz.

A empresa tem um produto de educacao voltado para entidades fechadas denominado Futuro
Positivo. Trés entidades ja demandaram a elaboracao de games virtuais. Atualmente, a empresa
trabalha ainda na elaboracao de um aplicativo para a entidade Viva Previdéncia, que contard com
suporte para instalacao de games.

Um dos exemplos, da OABPrev de Goids, foi o jogo do Dia dos Namorados de 2017. “O game era
jogado pelo casal, para ver quem conseguia coletar o maior nimero de moedas. Em seguida, o
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jogador podia acessar temas do livro Inteligéncia Financeira para Casais”, comenta Rocha. O livro é
de autoria do consultor Gustavo Cerbasi.

Fonte: Diario dos Fundos de Pensdo, em 07.08.2017.
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